PROGRAMLAMA
PROGRAMLAMA NEDIR?

Genel olarak programlama;

Kullanicilarin isteklerini karsilayacak Muhasebe, Stok, Oyun, isletim Sistemi gibi programlari olusturacak alt yapiy (Kodlari)
hazirlamaktir.

Yani programlama, bilgisayarimiza istediklerimizi yaptirabilmemiz ve bilgisayarimiz ile ayni dili konusabilmemiz icin gereklidir.

ALGORITMA NEDIR?

Algoritma bir uygulamanin, isin, olusun vb. islem basamaklarini teker teker yazarak ¢d6ziimleme ve sonuca varmada izlenecek
yoldur. Algoritma programcilik agisindan dnemli bir olaydir. Scratch programinda da farkinda olmadan algoritmalar
kuracaksiniz.

Algoritmaya 6rnegi;

Problem: Elazig’dan istanbul’a gitmek icin bir algoritma olusturun.

Burada 6yle bir algoritma olusturacaksiniz ki algoritmanin sonunda istanbul’ da olacaksiniz.

1.YOL: 2.YOL:

1.adim: Evden gikarim. 1.adim: Evden g¢ikarim.

2.adim: Otogara giderim. 2.adim: Hava alanina giderim.
3.adim: istanbul’a bilet alirm. 3.adim: istanbula bilet alirm.
4.adim: Otoblse binerim. 4.adim: Ugaga binerim.

5.adim: 18-19 saat yolculuk yaparim. 5.adim: 2 saat yolculuk yaparim.
6.adim: istanbul’da inerim. 6.adim: istanbul’da inerim.
SCRATCH

Scratch programi eglenceli bir ortamda resim, ses, mizik gibi ¢esitli medya araclarini bir araya getirebilecegimiz, kendi
animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimizi tasarlayabilecegimiz ya da interaktif hikayeler anlatabilecegimiz ve paylasabilecegimiz
bir grafik programlama dilidir.

Scratch web sayfasi, Scratch’ i 6grenebilmemiz icin bircok kaynak icermektedir. Web sayfasini ziyaret etmek isterseniz
‘http://scratch.mit.edu’ linkine tiklayarak Scratch ana sayfasina ulasabilirsiniz.

SCRATCH KURULUMU

Google Arama Motoruna: scratch download yaziyoruz.

Go gle scratch download = ﬂ

Tiimii Videolar Uygulamalar Gorseller Haberler Daha fazla « Arama araclar

Yaklasik 78.400.000 sonug bulundu (0,28 saniye)

Scratch - Imagine, Program, Share
https://scratch.mit.edu/seratch_1.4/ = Bu sayfanin cevirisini yap

Scratch 1.4. The previous versicn of Scratch, version 1.4, is still available for
download. You can still share projects from 1.4 to the Scratch website. (However ...

Acllan sayfada isletim sistemi tercihi sunulmustur. Kendi isletim sistemimize uygun (Windows igin Scratch) olani segip
indiriyoruz.

Compatible with Windows 2000, XP, Vista, 7, and 8
Scratchinstalleri.4.exe

For network deployments, use the Scratch1.4.msi.installer.zip

indirilen Scratchinstaller1.4 dosyasini saga tiklayip ¢alistiriyoruz. Acilan pencerede Next-Next-Install kisimlarina sirayla
tiklayarak program kurulumunu tamamlamis oluyoruz.



SCRATCH ORNEKLERIi:

1-HAREKET

tklandiginda

sirekli

adim git

sonraki kostim

saniye bekle

kenara geldiginde geri don
» =

2-ADIN NE

tklandiginda

saniye boyunca diye konus
sor we bekle
saniye boyunca diye diisiin

yamt diye konus

3-iKi SAYIYI TOPLA

tklandiginda

saniye boyunca B GEEEIRS LI dive konus
HEETINRE sor ve bekla

a . | degiskenini yanit yap

A= R-T-TINIREld sor ve bekle

b | degiskenini yamit yap

a + b diye konus

4-ORN-2-UC SAYIYI TOPLA

tklandiginda

sor va bekla

a . | degiskenini yamt yap

Tkinci Sawiy Gie SN = B

b | dediskenini yamt wap

sor ve bekle

c . | degiskenini yamt yap

a + b + ¢ diyekonus

5-BiR SAYININ KARESI

tklandiginda

T EETIR=-1lIF sor ve bekle

a | degiskenini yanit yap

* a  diye konus

6-iKi SAYININ ORTALAMASI

tklandiqinda

G LT =or we bekle

2 | degiskenini yamt yap

IR IR sor we bekle

b | degiskenini yamt yap

a+ b diye konus

7-SEMSIYE

tklandiqinda

eger  vyamt = ise

diye konug

i:i;le degilse

diye konus

8-GECTI-KALDI

tklandiginda

Birinc Moty Giriniz B0 1=

a | degiskenini yarut yap

IR IR sor ve bekle

b | degiskenini yamit yap

degiskenini a + b /B yap

eder ¢ > EH  ise

diye konus

i:i'yr_le degilse

diye konus

Hava vadrmurlu rno? BT N



9-BUYUK SAYI

tklandiginda

sor ve bekle

a . | deqgiskenini yamt yap

R sor ve bekle

b | degiskenini yanit yap

eger a > ise

a diye konus

eger b >

b diye konus

10-ORN-8-ARMUT-MUZ

tklandiginda

Arrmudun Kilosu Kag Lira? JEEEEEN T

a | degiskenini yamt yap

Muzun Kilosu Kag Lira? [ERGETN T NS

m | degiskenini yamt yap

a * + m * diye konus

11-GILEK-KiVi-ELMA

tklandiginda

sor ve bekle
;| degiskenini yanit yap

sor we bekle
a | degiskenini yamt yap
Cilek ti | degiskenini © * a wyap
sor ve bekle

k | degiskenini yamt wap

sor we bekle

b | defiskenini yamt yap

Kiu ti | degiskenini k * b yap
sor we bekle

e | degiskenini yamt yap

Kac Kile Elrna Alnacak ? SR T H [

c | degiskenini yanit yap

ElmarminPoseti | dediskenini & * © yap

CilekPoseti + KiviPoset + ElmaninPoseti diye konus

UCMA ANIMASYONU

1-Resme sahne eklenir.

2-Karakter olarak papagan
eklenir.

3-Papaganin kostiimlerine
kanat ¢irpma kostiimu eklenir.

4-Asagidaki komutlar
papaganin yazilarina yazihr.

Karakterl

tklandiginda

A-Yesil bayrak tiklandiginda o

x: Ny v: konumuna vidin
konuma gitmesini saglar.

tklandiginda
“sarekli
Sonraki karakter

[ sanive bekleyin
Ta=

B-Kusun kanat ¢irpmasini saglar.

tklandiginda

siirekl C- Kusun sahnede hareketini
adim gidin

Kenarda ise, ziplatin
- =

kenarda ise donmesini saglar.

YURUME ANiIMASYONU

Karakter1

Kostiimler

i boy4-walking-a
 Diizenle ) kopya BB
boy4-walking-b

Karakterl . [ Dizente Jf kopya JJ

boy+-walking-c

[ kostiimler Y sesler

boy4-walking-d

[ Diizenle Jf korya JO8

tiklandiginda ' tiklandiginda

Siirekli sirekli
boy+-walking-e

[ Duzenie i kopy= JO8

Eonrakl karalkter T

saniye bekleyin Kenarda ise, ziplatin
= » =
1-Sahne ve karakter eklenir.
2- Karakterin diger kostimleri eklenir.

3-Sekildeki komutlar yazihr.

Sekildeki komutlardan sagdaki yurirkenki hareketleri yaptirir.
Sadece bu komut yazilirsa karakter yerinde sayar.

Diger komut blogu ise ilerlemesini saglar



