PROGRAMLAMA
TEMELLERI

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
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ALGORITMA

» Problemi tanimlama
» Problemi gelistirme
» Sisteme uygunlugunu belirleme

®» (COzUMU kagit UstUnde gosterme

» COzUMmU deneme
» COzUMU gelistirme

» Olusabilecek hatalar
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ki sayinin toplanmasi
algoritmasi

= Al : Birinci sayiyl gir.

= A2 :lkinci sayiyi gir.

» A3 ki sayinin toplamini yap .
» A4 :Toplamin degerini yaz.
= AS : Bifir.
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OLOOV

1) iki sayinin ortalamasini bulmak icin gerekli programa
ait algoritmanin olusturulmasi ¢2

2)  Iki sayiyr toplamak icin gerekli programa ait
algoritmanin olusturulmasi ¢¢
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Birinci sayi icin X

lkinci sayiicin Y

Toplam adiicin Z kullanilirsa
Al :X degerini gir.

A2 :Y degerini gir.

A3 L=X+Y

A4 1"yi yaz.

AS :Bitir.
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Kenar uzunluklar verilen dikdortgenin alan hesabini yapan
programa ait algoritmanin hazirlanmasi Kenar uzunluklarn negatif
olarak girildigi durumda veri girisi tekrarlanacaktir ¢¢
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Dikdortgenin kisa kenari : a

Dikdortgenin uzun kenari : b
Dikdortgenin alani : Alan Algoritma
Al :a degerini gir.

A2 :EQer a<0ise Al%e qgit.

A3 :b degerini gir.

A4 : Eger b<0 ise A3"e qgit.

AS ‘Alan = a*b

Aé :Alan degerini yaz.

A7 :Bitir.
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Bes sayinin toplamini ve ortalamasini veren programa
ait algoritmanin olusturulmasi
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Toplam adiicin Top
Ortalama adiicin Ort

Girilen sayilaricin X

Arttirma icin Sayac kullanilirsa;
Al Top =0, Sayac =0

A2 X degerini gir.

A3 :Top= Top+X

A4 . Sayac = Sayac +1

Ab :Eger Sayac <5 ise A2%ye qgit.
A6 :Ort=Top/5

A7 Top ve Ort degerlerini yaz.
A8 :Bitir.



ODEV

1) Bir 6grenciye ait vize ve final notlarnnin ortalamasini
hesaplayan ve ortalamaya gore ekrana “Gecti”’ —
“Kaldi” yazan algoritmayi hazirlayiniz (Not: Ortalama
hesaplanirken vizenin %40, finalin %60 alinacak,
gecme notu 45°dir.)
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2) Bir komisyoncu sattigr mallardan fiyati 50 TL"ye kadar
olanlardan %3, daha fazla olanlardan ise %2 komisyon
almaktadir. Klavyeden girilen 5 malin komisyonlarini
bularak toplam komisyonu hesaplayan algoritmayi
hazirlayiniz.
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Akis Diyagrami

Akis diyagramimn baslangic ve bitis verlerini gosterir.
) Baslangi¢ sumgesinden ¢ikis oku vardir, Bitis simgesinde
giris oku vardir.

Klavyeden yapilacak ginsler i¢in kullamlir. Ginlecek olan

bilgi bir degiskene aktanlir. Sembol 1gine degisken
yazilmalidir,
D Her tiirlii hesaplama ve atama 1slemlern 1¢mn kullanilir.
N Bir karar verme 1slemimi temsil eder.

Kullaniciya vansitilacak bilgilen belirtmek 1¢in kullanilir,

— Diyagranun akis yoniinii. yam herhangi bir adimdak:
. islem tamamlandiktan sonra hangi adima gidilecegini
| ghsterr.

Burak UZUN




Ornek: Iki saviva roplamak icin gerekh
programa ait akis semasimn olusthmulmas:.

CaFiinm:
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Ornek: Iki sayryimin ortalamasim bulmak
icin gerekl: programa ait akis semasmun
olusturulmasi

Cozim:

| BASLA [
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Ornek : Kenar uzunluklan verlen
dikdortgenm alan hesabiu yapan programa
ait algontmanin hazirlanmast

Kenar uzunluklan negatif veya sifir olarak

airildig durumda ven ginsi tekrarlanacaktir
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Alan = a*b
Alan
(  BITIR )



